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Le design sprint
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*Résoudre des problemes et -
tester de nouvelles idées en
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Learn

“On estime gu’une modification coute
100 fois moins cher si elle est realisee au debut du
projet, avant que I’on n'ait commencé a coder.”




Comprendre

Les utilisateurs, leurs
besoins, le contexte, la
problématique.

Esquisser

Imaginer les premieres
solutions, croquer les

premieres idées, échanger.

MERCREDI

Décider

Choisir la meileure idée ou
celle que I'on souhaite
tester.

JEUDI

Prototyper

Construire quelgue chose
d’'imparfait mais de
fonctionnel. Se concentrer
sur l'utilisabilité et pas sur
I’aspect.

VENDREDI

Tester

Montrer le prototype a de
réels utilisateurs exterieurs
au projet. Analyser ce qui ne
fonctionne pas.
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“Optimiser 'expeérience utilisateur d’'un public
séniors et junior sur une interface innovante”
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