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Comprendre Esquisser Décider Prototyper Tester

LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI

Les utilisateurs, leurs 
besoins, le contexte, la 
problématique.

Imaginer les premières 
solutions, croquer les 

premières idées, échanger.

Choisir la meileure idée ou 
celle que l’on souhaite 

tester.

Construire quelque chose 
d’imparfait mais de 

fonctionnel. Se concentrer 
sur l’utilisabilité et pas sur 

l’aspect.

Montrer le prototype à de 
réels utilisateurs extèrieurs 
au projet. Analyser ce qui ne 

fonctionne pas.
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“Optimiser l’expérience utilisateur d’un public 
séniors et junior sur une interface innovante”
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